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ПРИЛОЖЕНИЕ №1
к Регламенту областных

соревнований по мини-футболу
ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении областных детско-юношеских соревнований
по мини-футболу
I. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ

1.1. К участию в соревнованиях допускаются команды юношей ЛФК (СК), ДЮСШ, спортивных школ-интернатов и других спортивных организаций, зарегистрированные на территории Белгородской области и выполняющие требования настоящего Регламента.

1.2. В сезоне 2014-2015 годов проводятся следующие юношеские соревнования:
· Первенство области среди старших юношей (допускаются футболисты 1997 - 1998 годов рождения);
· Первенство области среди младших юношей (допускаются футболисты 1999 - 2000 годов рождения);
· Первенство области среди юношей 2001 года рождения;

· Первенство области среди юношей 2002 года рождения;

· Первенство области среди юношей 2003 года рождения;

· Первенство области среди юношей 2004 года рождения;
· Первенство области среди юношей 2005 года рождения;

· Первенство области среди юношей 2006 года рождения.
1.3. К участию в Первенствах среди юношеских команд допускаются команды девушек возрастом не старше четырех лет от возраста юношей.

1.4. Каждая команда должна иметь оригинальное название, позволяющее отличить её от других участников соревнований в своей возрастной группе.
1.5. Игроки имеют право играть только за ту команду, за которую они заявлены.
II. УСЛОВИЯ ПРОВЕДЕНИЯ СОРЕВНОВАНИЙ И ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ

2.1. Соревнования юношеских команд проводятся в один круг «каждая с каждой» по туровой системе.

2.2. Календарь игр и места проведения соревнований в каждой возрастной группе утверждается БРОО «Федерация футбола».

Места команд всех возрастных группах определяются по наибольшей сумме набранных очков. За победу начисляется 3 очка, за ничью - 1 очко, за проигрыш – 0 очков.


За неявку на игру без уважительной причины, команде засчитывается поражение со счётом 0:5, а команде-сопернику присуждается победа со счётом 5:0.

В случае равенства очков у двух или более команд преимущество получает команда, имеющая следующие лучшие показатели:

· наибольшее число побед во всех матчах;

· результаты игр между собой (число очков, число побед, разность забитых мячей и пропущенных мячей, число забитых мячей);

· лучшая разность забитых и пропущенных мячей во всех матчах;

· наибольшее число забитых мячей во всех матчах;

· по наименьшему числу штрафных баллов (жёлтая карточка – 1 балл, красная карточка – 3 балла);
· по жребию.

2.3. Продолжительность игры для детско-юношеских команд составляет два тайма по 20 минут астрономического времени.
2.4. Соревнования команд старших и младших юношей, 2001 и 2002 гг.р. проводятся по Правилам игры в мини-футбол (футзал) и с использованием мяча для мини-футбола (размер 4).
Соревнования команд 2003 гг.р. и моложе проводятся по упрощённым правилам, указанным в Приложении 1.1. Регламента и с использованием футбольного мяча для детей, размер 4.
2.5. Сроки начала соревнований – январь 2015 года. Игры состоятся в период с января по март.

III. ПОРЯДОК ОФОРМЛЕНИЯ ЗАЯВОЧНОЙ ДОКУМЕНТАЦИИ СОРЕВНОВАНИЙ

3.1. Оформление заявок производится на основании Регламента соревнований и в сроки, установленные БРОО «Федерация футбола».
При оформлении заявок представляются следующие документы:

· заявочный лист в электронном виде в 3-х экземплярах, подписанных руководством и скрепленных печатями организации (клуба), которую представляет команда, а также соответствующей местной Федерации и врачебно-физкультурного диспансера;
· документы, удостоверяющие личность всех без исключения лиц, внесенных в заявочный лист (паспорт и копии 2,3,5 страниц паспорта, свидетельство о рождении для футболистов моложе 14 лет или справку ОВД, справку с фотографией 3х4, заверенную печатью общеобразовательной школы);

· карточки участников с наклеенными фотографиями и личными подписями (для команд старших и младших юношей). Карточки по завершению заявки должны быть заламинированы (допускается использование карточек областных соревнований по футболу 2014 года, при условии совпадения наименований команд);

· медицинский спецдопуск футболистов младшего возраста, которые могут быть допущены для выступления за команды более старшего возраста (не более чем на один год);
· копия платежного поручения с отметкой банка о перечислении в БРОО «Федерация футбола» заявочного взноса, предусмотренного Регламентом;
· договоры (оригиналы) о страховании футболистов. В случае отсутствия договора страхования, ответственность за жизнь и здоровье футболистов несёт представитель команды.
3.2. В заявку юношеских команд разрешается включать не более 18 футболистов, одного тренера, одного представителя.
В протокол матча могут быть внесены все заявленные футболисты, тренер и представитель команды.

IV. ФИНАНСОВЫЕ УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ ДЕТСКО-ЮНОШЕСКИХ КОМАНД
4.1. Все расходы по проезду команд к месту соревнований и обратно, суточные в пути, питание, страхование участников – за счёт командирующих организаций.

4.2. Расходы на питание судей и проезд к месту соревнований и обратно - за счет управления физической культуры и спорта Белгородской области.

4.3. Расходы, связанные с оплатой судейства и награждением по всем возрастным группам (Кубки, призы, медали, дипломы) производит БРОО «Федерация футбола».
4.4. Для обеспечения расходов, указанных в п.4.3., команды вносят заявочный взнос, в размере 5000 (пять тысяч) рублей, не позднее 16 января 2015 г.

Без оплаты заявочного взноса, команда не допускается к участию в соревнованиях.

V. НАГРАЖДЕНИЕ ДЕТСКО-ЮНОШЕСКИХ КОМАНД
5.1. Командам, занявшим в своих возрастных группах первые места, присваивается звание «Победитель Первенства Белгородской области» и они награждаются Кубками и дипломами соответствующих степеней. Игроки и тренеры награждаются медалями и дипломами соответствующих степеней.
Команды, игроки и тренеры, занявшие вторые и третьи места, награждаются Кубками, медалями и дипломами соответствующих степеней. 

По итогам соревнований в каждой возрастной группе определяются по 5 лучших футболистов, которым вручаются памятные призы.
VI. ПРОЧИЕ УСЛОВИЯ
Порядок организации и проведения матчей определяется соответствующими требованиями основного Регламента.
Дисциплинарные санкции применяются в соответствии с «Дисциплинарным регламентом БРОО ФФ».


БРОО «Федерация футбола», по согласованию с УФКиС Белгородской области, может вносить изменения в настоящее Положение, обязательные для исполнения всеми участниками соревнований.
Приложение 1.1.
ПРИЛОЖЕНИЕ 
к положению о проведении детско-юношеских соревнований.
Упрощённые правила игры в мини-футбол.
Участниками игры являются две команды. В составе каждой 5 игроков – вратарь и 4 полевых игрока, а также запасные в количестве, ограниченном числом заявленных игроков. К участию в областных Соревнованиях допускается команда, имеющая в своем составе не менее 7 игроков.

В ходе игры число замен не ограничивается. Любой игрок, которого заменили, может вновь вернуться на поле вместо одного из игроков своей команды. Экипировка игроков состоит из футболки, трусов, гетр, щитков и спортивной обуви. Вратарь имеет право играть в длинных брюках. 

Игровое поле (площадка) должно иметь прямоугольную форму. Его покрытие должно быть ровным и гладким. Как правило, для игры используется деревянное или искусственное покрытие. На бетонном или асфальтовом покрытии играть не разрешается. Длина игрового поля – 28-40м, ширина – 16-20м. Оно размечается линиями шириной – 8 см. Эти линии входят в размер площадей, которые они ограничивают. Две длинные линии называются боковыми, а две короткие – линиями ворот. Средняя линия делит поле на две равные половины. В центре площадки обозначается центральный круг диаметром 3м. На обеих половинах игрового поля обозначаются штрафные площади. На расстоянии 6м от средней точки между двумя стойками ворот обозначается отметка для пробития 6-метрового удара (пенальти). В каждом углу поля проводится четверть окружности радиусом 25 см – угловые сектора. Замена игроков осуществляется только через зоны замены, которые обозначены на той стороне игрового поля, где расположены скамейки запасных игроков. При проведении областных Соревнований, судьями и тренерами, по согласованию, могут вноситься коррективы в соответствии с имеющимися условиями.

Ворота устанавливаются на середине каждой линии ворот. Расстояние между стойками ворот – 3 м, а от нижней точки перекладины до поверхности поля – 2 м. Обе стойки и перекладина ворот имеют одинаковую ширину и глубину – 8 см. Сетки крепятся к стойкам ворот и перекладине с внешней стороны площадки. 

Ворота могут быть передвижными, но во время игры они должны быть надежно закреплены.

Мяч. Игры проводятся футбольным мячом для детей (размер 4). Длина окружности не менее 63 см и не более 66 см, вес – 369-425 гр. Мяч считается вышедшим из игры, если он полностью пересчет линию ворот или боковую линию поля. Если же мяч катится по линии или хотя бы его проекция какой-либо частью находится на линии, он считается в игре. Аналогично определяется и взятие ворот.

Выбор сторон поля осуществляется с помощью жребия. Команда, выигравшая жребий, выбирает ворота. Соперник получает право на начальный удар. При его выполнении мяч становится на центр, а игроки располагаются на своих половинах поля. При этом игроки команды, не начинающей игру, должны стоять не ближе 3м от мяча. Игрок, выполняющий начальный удар, должен послать мяч ударом ногой вперед после сигнала судьи. Этот игрок не может коснуться мяча повторно, пока его не коснется любой другой игрок. Гол, забитый непосредственно с начального удара, не засчитывается. После забитого гола начальный удар выполняется командой, пропустившей мяч в свои ворота.

Продолжительность игры – два равных тайма – по 20 минут астрономического («грязного») времени каждый. Для пробития 6-метрового удара продолжительность игры должна быть увеличена. Также время останавливается в случае травмы или удаления игрока. Перерыв между таймами не должен превышать 10 минут. Победительницей в игре считается команда, забившая сопернику большее число мячей. Если у обеих команд равное количество забитых мячей или же таковые отсутствуют, игра считается закончившейся вничью.

Состав судейской бригады включает судью и второго судью. Судьи имеют равные полномочия. Однако в случае разногласия между ними в оценке какого-либо эпизода решение судьи является приоритетным. Судья располагается на противоположной от скамейки запасных игроков стороне поля. Второй судья занимает позицию на площадке перед скамейками запасных. 

Штрафной удар назначается за умышленную игру рукой, за задержку соперника или за толчок в плечо или спину. Такой удар выполняется пострадавшей командой с места, где произошло нарушение. Если такие нарушения совершаются игроком в своей штрафной площади, независимо от того, где находился в этот момент мяч, судья назначает в ворота провинившейся команды 6-метровый удар (пенальти). Для пробития пенальти мяч устанавливается на 6-метровой отметке, а игроки располагаются за воображаемой линией, параллельной линии ворот и проходящей в 6 м от нее, но не ближе 5 м от мяча. Вратарь защищающейся команды занимает позицию на линии ворот, лицом к бьющему игроку. Гол, забитый непосредственно с 6-метрового удара, засчитывается.

Свободный удар назначается в сторону той команды, игрок которой сыграл против соперника опасно; не владея мячом, препятствовал продвижению соперника без мяча; мешал вратарю вбросить мяч в поле. Свободный удар арбитры должны назначить также, если вратарь взял мяч в руки в штрафной площади после паса ногой от партнера. Такой удар выполняется противоположной командой с места, где произошло нарушение. Однако, если нарушение произошло в штрафной площади команды соперника, то свободный удар выполняется с ближайшей к месту нарушения точки на линии штрафной площади.

При выполнении штрафных и свободных ударов мяч должен неподвижно лежать на поверхности поля. При этом все игроки противоположной команды должны располагаться не ближе 5 м от мяча до тех пор, пока тот не войдет в игру. Мяч, забитый в ворота непосредственно со штрафного удара, засчитывается. Со свободного удара гол засчитывается только в случае, если после удара мяча коснется любой другой игрок. Если при выполнении штрафного удара кто-либо из игроков приблизится к мячу ближе 5 м, удар повторяется.

Удар с боковой линии выполняется после того, как мяч полностью ее пересечет. Выполняет удар один из соперников игрока, который последним коснулся мяча. Мяч становится на боковую линию, а игроки защищающейся команды располагаются в 5 м от него. Мяч, забитый непосредственно с такого удара, не засчитывается. Однако если после удара мяч коснется какого-либо другого игрока, судья засчитывает гол.

Угловой удар назначается, когда мяч полностью пересечет линию ворот и последним его коснется игрок, защищающейся команды. Для выполнения этого удара мяч ставится полностью внутри углового сектора, ближайшего к месту выхода мяча за пределы поля. Гол засчитывается, если мяч забит в ворота непосредственно с углового. При пробитии этого удара соперники располагаются не ближе 5 м от мяча.

Вбрасывание мяча от ворот выполняется, когда мяч полностью пересечет линию ворот над перекладиной или между одной из стоек и боковой линией. Если вратарь забивает мяч в противоположные ворота непосредственно с такого броска, гол не засчитывается. Мяч считается в игре, когда он покинул пределы штрафной площади.

«Спорный» мяч – это способ возобновления игры после ее временной остановки. Судья производит вбрасывание мяча в том месте, где он находится в момент остановки игры. Если такая остановка произошла в штрафной площади, то вбрасывание осуществляется с ближайшей точки на линии штрафной площади. Игра возобновляется, когда мяч коснется поверхности игрового поля.

Дисциплинарные санкции применяются к игрокам, совершившим определенные правила игры нарушения. Игроку выносится предупреждение и предъявляется желтая карточка за следующие нарушения: неспортивное поведение, несогласие с действиями арбитра, несоблюдение 5-метрового расстояния при выполнении соперником стандартных положений, нарушение правила замены, уход с поля без разрешения судьи. За каждое из этих нарушений противоположная команда выполняет свободный удар с того места, где это нарушение произошло. Если же игрок нарушил данные правила в штрафной площади команды соперника, то свободный удар выполняется с ближайшей точки на линии штрафной площади.

Если же игрок оказался виновным в серьезных нарушениях правил, он удаляется с поля и ему предъявляется красная карточка. К таким нарушениям относятся агрессивное поведение, повторное предупреждение в течение игры, нарушение правил с лишением соперника возможности забить гол, грубое нападение на соперника, нецензурные или оскорбительные выражения. Удаленный игрок не имеет права снова вступать в игру и находиться на скамейке запасных. При этом провинившаяся команда в течение последующих двух минут должна играть в меньшинстве. При этом, если пять соперников играют против четырех игроков в другой команде, и первые забивают гол, то команду с четырьмя игроками может дополнить пятый игрок. Если же команда играет в меньшинстве и забивает гол, то игра продолжается без изменения числа игроков.

Если в команде после удаления игроков осталось менее трех участников, включая вратаря, судья прекращает игру и засчитывает этой команде поражение.

Правила игры также требует от арбитров наказания игроков не только за совершенное нарушение, но и за попытку совершить его. Например, один из игроков попытался ударить в ходе игры ногой или рукой соперника. Однако последний увернулся – такой удар не достиг цели. Как должен оценить действия этого игрока судья? Необходимо его действия расценивать как совершившийся факт. В связи с этим судья должен наказывать виновного со всей строгостью. Если же в ответ на совершенное против него нарушение игрок лишь замахнется на соперника рукой или ногой, судья должен расценить такое действие по-другому. Если игра остановлена, судья может предупредить или даже удалить этого игрока с поля. Если же игра не остановлена, чтобы не дать преимущества провинившейся команде, судья все равно не должен оставить данный проступок без внимания. При первом же выходе мяча из игры накладывает на такого игрока взыскание.
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